4.1.5. Jakob lajtorjai

Az egyik legismertebb, legelterjedtebb 6rdoglakat a Jakob lajtorjaja nevii. Magyarorszagon is
gyakran feltiinik kézmtives vasarokban, fajatékokat arulé boltokban. Pontos eredetét nem is-
merjiik, val6szintileg a Meleda nevi jaték modositasaval nyerte feltalaloja. A jaték elkészitése
kissé munkaigényesebb, mint az eddig bemutatott 6rdoglakatoké, bar ha valakinek rendelkezé-
sére all par karika, a tobbi alkotéelem elkészitése nem bonyolult.
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4.1.5.1. abra - Jdkob lajtorjdja

A cél a kotél kiszabaditasa, vagyis elérni azt, hogy a karikakat tart6 palcak egyikét se vegye
korbe. A kotél két vége rogzitve van a talapzat bal oldalaban, vagy egy nagyobb golyéban, akko-
raban, ami nem fér at a karikakon. A kotelet j6 hossztara kell hagyni, a hurok legalabb harom-
szor akkora legyen, mint a két legszéls6 palca tavolsédga, de az sem baj, ha még ennél is hosz-
szabb. (A fenti és e fejezet tobbi rajza is ebbdél a szempontb6l nem méretaranyos, a megoldashoz
nem elegendd az abrakbdl kivehetd hossziisag!)

A Jakob lajtorjaja azon ordoglakatok kozé tartozik, amelyekben a megoldéshoz sziikséges 1é-
pésszam tetsz6legesen novelhetd, ehhez csak a karikdk szamat kell novelni. Ha csak egy karika-
bél édllna, egyszer kellene a kotelet atftizni a karikan. 2 karika esetén mar 3 atftizésre, 3 karika
esetén 7-re van szitkség. Belathatd, hogy n karika esetén 2"-1-szer kell bijtatni a kotelet. Ez
7 karika esetén mar 100-nal, 10 karika esetén 1000-nél is t6bb atftizést jelent. A megoldas so-
ran mindig fokozottan 6sszpontositani kell a kovetkezd 1épésre, mert még a gyakorlott jatéko-
sokkal is megesik, hogy visszafelé indulnak el, és a kotelet leszedés helyett Gjra visszarakjak
valamelyik pédlcéara. Szintén gyakori hiba, hogy megcsavarodik a kotél, ezzel lehetetlenné téve
a folytatast.

Ennek a jatéknak is 1éteznek modositott valtozatai. Ha felvaltva minden masodik karikén ha-
lad at a palca, kicsit nehezebb ¢rdoglakatot kapunk. Bar a 1épések szama lényegesen nem vélto-
zik, sorrendjitk nehezebben attekinthetd, konnyebb 6sszezavarodni a megoldas soran. Ennek a
valtozatnak otletes megoldasa, amikor a palcak nem merélegesek a talapzatra, hanem harom-
szogeket alkotnak.
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4.1.5.2. dbra — Haromszadges lajtorja

Masik érdekes modositas, amikor a palcak beerdsitése egy korvonalon helyezkedik el. Az
elsé karikan két palca halad at, majd egy ideig tavolodik a két pélcasor, azutan a kor atellenes
végén tjra talalkoznak, a kort a golyds palca zérja, amely két karikan megy éat.

4.1.5.3. dbra — Pdlcdk korben

A karikakat helyettesithetjitk lapokba firt lyukakkal is. Igy lényegesen mashogy kinézé jaté-
kot kapunk, viszont megoldésanak logikaja ugyanaz marad.

4.1.5.4. dbra - Lajtorja lyukas lapokbdl

Erdekes kombinaciéja az eddigi jatékoknak az Egérfogé nevii. Ebben a lyukas lapok és a kari-
kak egy keretbe vannak foglalva, bonyolult, nem konnyen attekintheté formaban.
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4.1.5.5. dbra — Egérfogo

Bar az Egérfogd sokkal kevesebb lépést igényld jaték, mint a fejezetben szerepl6 tarsai, mégis
jo példa tobb otlet 6tvozésére. Az Olvasoét is biztatom tovabbi formék kitaldlaséra, akar az eddig
megismertek kombinacidjaként, akar teljesen 4j otletek alapjan! Nem kell félni a kategoriak ke-
veredésétél sem, nem kébe vésett hatarok vélasztjak el éket, hiszen példaul az Egérfogo befért
volna a 4.1.2. fejezetben bemutatott jatékok kozé is.
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